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RESUMO

O presente artigo analisa a intersecao entre folkcomunicacdo, letramento digital e formacao
tecnoldgica, com foco na inclusdo de jovens periféricas do Grande Recife em ecossistemas de
inovacdo. A pesquisa parte da compreensdo de que as praticas comunicacionais populares,
historicamente estudadas por Luiz Beltrdo, podem funcionar como dispositivos mediadores na
aprendizagem tecnoldgica e na insercdo de mulheres em carreiras de Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo (TICs). Para tanto, examina-se o caso da deep tech UeUp, criada em
2025 por Arnott Caiado, Filipe Carvalho, Pedro Paulo Procépio de Oliveira Santos e Samantha
Pimentel, aprovada no edital Catalisa ICT/Sebrae Nacional. A metodologia incluiu revisdo
bibliografica e grupo focal com cinco estudantes do curso de Analise e Desenvolvimento de
Sistemas da Faculdade Senac-PE, oriundas de escolas publicas e participantes do programa
Embarque Digital. O estudo demonstra que as trilhas de conhecimento personalizadas da UeUp
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— denominadas buscam traduzir linguagens tecnolégicas para contextos culturais periféricos,
fortalecendo o letramento digital e a autonomia criativa. Conclui-se que a articulacdo entre
folkcomunicacgado e inteligéncia artificial inaugura uma nova “prensa de Gutemberg”, capaz de
reconfigurar o acesso ao saber e ao trabalho em escala global com um olhar atento a inclusado
folkgital.

PALAVRAS-CHAVE

Folkcomunicagdo; inteligéncia artificial; linguagens de programacdo; inclusdo tecnoldgica e
deep tech UeUp.

Folkcommunication and Careers in ICTs:s Deep Tech UeUP
as a Mechanism for Including Young Women from the

Peripheries of Greater Recife in the Job Market

ABSTRACT

This article analyzes the intersection between folk communication, digital literacy, and
technological education, focusing on the inclusion of young women from peripheral areas of
Greater Recife in innovation ecosystems. The research is grounded in the understanding that
popular communication practices, historically studied by Luiz Beltrdo, can serve as mediating
devices in technological learning and in the integration of women into Information and
Communication Technology (ICT) careers. To this end, the study examines the case of the deep
tech startup UeUp, founded in 2025 by Arnott Caiado, Filipe Carvalho, Pedro Paulo Procdpio de
Oliveira Santos, and Samantha Pimentel, and approved under the Catalisa ICT/Sebrae Nacional
program. The methodology involved a literature review and a focus group with five students
from the Analysis and Systems Development program at Faculdade Senac-PE, all of whom are
graduates of public schools and participants in the Embarque Digital program. The study
demonstrates that UeUp’s personalized learning tracks seek to translate technological
languages into peripheral cultural contexts, thereby strengthening digital literacy and creative
autonomy. It concludes that the articulation between folk communication and artificial
intelligence inaugurates a new “Gutenberg press,” capable of reshaping access to knowledge
and work on a global scale through a perspective of “folkgital” inclusion.
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Folkcomunicacién y Carreras en TIC: Deep Tech UeUP
como Mecanismo de Inclusiéon de Jovenes Periféricas del

Gran Recife en el Mercado Laboral

RESUMEN

El presente articulo analiza la intersecciéon entre la folkcomunicacion, el alfabetismo digital y la
formacidn tecnoldgica, con énfasis en la inclusién de jovenes de zonas periféricas del Gran
Recife en ecosistemas de innovacion. La investigacion parte de la comprensiéon de que las
practicas comunicacionales populares, histéricamente estudiadas por Luiz Beltrdo, pueden
funcionar como dispositivos mediadores en el aprendizaje tecnoldgico y en la insercion de
mujeres en carreras de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). Para ello, se
examina el caso de la deep tech UeUp, creada en 2025 por Arnott Caiado, Filipe Carvalho, Pedro
Paulo Procdpio de Oliveira Santos y Samantha Pimentel, y aprobada en la convocatoria Catalisa
ICT/Sebrae Nacional. La metodologia incluyd una revision bibliografica y un grupo focal con
cinco estudiantes del curso de Andlisis y Desarrollo de Sistemas de la Faculdade Senac-PE,
egresadas de escuelas publicas y participantes del programa Embarque Digital. El estudio
demuestra que las rutas de conocimiento personalizadas de UeUp buscan traducir lenguajes
tecnoldgicos a contextos culturales periféricos, fortaleciendo el alfabetismo digital y Ia
autonomia creativa. Se concluye que la articulacién entre folkcomunicacién e inteligencia
artificial inaugura una nueva “prensa de Gutenberg”, capaz de reconfigurar el acceso al
conocimiento y al trabajo a escala global desde una perspectiva de inclusién folkgital.

PALABRAS CLAVE

Folkcomunicacidn; inteligencia artificial; lenguajes de programacion; inclusion tecnolégica.
Introducao

O presente artigo propdoe uma reflexdao interdisciplinar sobre as interfaces entre
folkcomunicagdo, letramento digital e formagdo em Tecnologias da Informagdo e Comunica¢éo
(TICs), com foco na inclusdo de jovens periféricas do Grande Recife em ecossistemas
tecnoldgicos emergentes. O estudo parte do pressuposto de que a cultura popular,
historicamente analisada por Luiz Beltrdo (1980), permanece como um campo fértil de criacdo
simbdlica e resisténcia social, capaz de oferecer novas chaves interpretativas para compreender

o papel da comunica¢gdao em ambientes digitais. Assim, busca-se compreender de que maneira
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praticas folk podem se articular a processos de formacgdo tecnolégica e inovacdo social,
especialmente no contexto das deep techs voltadas a inclusdo produtiva.

O estudo foi desenvolvido a partir da observacdo e analise do projeto UeUp, uma deep
tech recifense criada em 2025 pelos docentes e pesquisadores Arnott Caiado, Filipe Carvalho,
Pedro Paulo Procopio de Oliveira Santos e Samantha Pimentel. O projeto, aprovado no edital
Catalisa ICT 2025 do Sebrae Nacional, combina ciéncia de dados, inteligéncia artificial e
metodologias ativas para oferecer trilhas personalizadas de aprendizagem tecnolégica a
estudantes matriculados em cursos de graduacdo em Tecnologia da Informacdo, oriundos de
diferentes realidades socioecon6micas. A escolha do Recife como locus da pesquisa é
emblematica: a cidade, historicamente marcada pela economia agucareira, abriga o Porto
Digital, considerado um dos maiores ecossistemas de inovagdao da América Latina, com cerca
de 480 empresas de tecnologia, incluindo multinacionais como a Accenture, e um faturamento
superior a RS 6 bilhdes em 2024, gerando mais de 21 mil empregos formais.

O artigo foi construido em trés eixos tedrico-metodoldgicos articulados: (1) a retomada
dos fundamentos da folkcomunicacdo no contexto da sociedade da informacgdo, a luz de
Beltrdo, Pierre Lévy e Manuel Castells; (2) a analise do papel das linguagens de programacéo e
da inteligéncia artificial como novas “prensas de Gutenberg”, com base em Eisenstein (1980) e
Daniel Kokotajlo et al. (2025); e (3) o estudo de caso da UeUp, apoiado em um grupo focal com
cinco estudantes do quarto periodo do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS)
da Faculdade Senac-PE, oriundas de escolas publicas e participantes do programa Embarque
Digital da Prefeitura do Recife. A pesquisa adotou metodologia mista, combinando abordagens
gualitativas e quantitativas. No ambito qualitativo, foi realizado um grupo focal com cinco
estudantes, utilizando roteiro semiestruturado para explorar percepcdes sobre oportunidades,
barreiras e experiéncias no uso das trilhas tecnoldgicas da UeUp. Para andlise dos dados,
empregou-se a analise de contelido tematica, conforme Bardin (2011), seguindo trés etapas:
pré-andlise, exploracdo do material e categorizacdo das unidades de sentido. As categorias
emergentes foram confrontadas com os referenciais teéricos da folkcomunicacao e inclusdao
digital. A validade dos achados foi reforcada por triangulacdo entre os relatos das participantes,
registros de observacgdo participante e documentos institucionais da UeUp.

No ambito quantitativo, foram utilizados dados secundarios referentes ao ecossistema

Porto Digital (nimero de empresas, faturamento, empregos) e métricas internas da UeUp (taxa
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de conclusdo das trilhas, tempo médio de engajamento). A andlise empregou estatistica
descritiva, com cdlculo de médias, frequéncias e percentuais, visando caracterizar o contexto
socioecondmico e aferir padrdes de participacdo das estudantes. Para organizacdo e
visualizacdo dos dados, foram utilizadas planilhas eletrénicas e o software R. Essa combinagao
metodoldgica permitiu compreender tanto as dimens&es simbdlicas da folkcomunicacao digital
guanto os impactos mensuraveis da iniciativa na formacao tecnoldgica das jovens periféricas.
A relevancia deste trabalho reside no fato de articular dimensdes frequentemente
tratadas de forma isolada — cultura popular, tecnologia e género — para propor um modelo
de inclusdo digital enraizado na realidade cultural do Nordeste do pais. Ao considerar a
folkcomunicagdo como mediadora entre saberes locais e competéncias digitais, o artigo
contribui para o avanco tedrico e pratico de politicas de inovac¢ao social e tecnoldgica, sendo,
ainda, um estudo com forte carater inovador, bem como aplicavel. Por fim, defende-se que
compreender e potencializar a folkcomunicacdo digital é condicdo indispensavel para
democratizar o acesso a economia do conhecimento e garantir que as transformacdes
promovidas pela inteligéncia artificial ndo reforcem desigualdades histéricas, mas se tornem
instrumentos de emancipac¢do social, especialmente ampliando o espaco da mulher em

segmentos historicamente excludentes.

Folkcomunicac¢ao na Sociedade da Informacao

A emergéncia da chamada sociedade da informagdo reconfigurou ndo apenas a
circulacdo de bens e servicos, mas também as formas de producao e difusdo de sentido social.
Para Castells (2009), as redes informacionais alteraram a estrutura das relacdes humanas e
consolidaram um novo paradigma produtivo, no qual o conhecimento e a comunicacdo tornam-
se eixos centrais do poder. Nesse cendrio, o desafio contemporaneo consiste em garantir que
individuos e coletividade ndo fiquem apenas tecnicamente conectados, mas que desenvolvam
competéncias criticas e sejam incluidos. A folkcomunicacdo, na concepcdao de Luiz Beltrdo
(1980), corresponde ao conjunto de processos comunicacionais populares que permitem a
expressdo simbdlica das classes subalternas. Trata-se de um sistema de circulacdo de
mensagens enraizado na cultura popular, que utiliza suportes e linguagens préprias — cordel,

repentes, grafites, borddes, performances e expressdes orais — para articular opinides, crengas
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e resisténcias. Ao aproximar o conceito de Beltrdo do ambiente digital, observa-se uma
continuidade significativa. As praticas folk sempre funcionaram como dispositivos de inclusdo
informacional, permitindo a circulacdo de saberes e de narrativas em contextos de exclusao.
Cabe ressaltar, no entanto, como aponta Lévy (1999), que a digitalizacdo da vida social
inaugura um novo patamar de inteligéncia coletiva, no qual os saberes do povo podem ser
compartilhados e aprimorados por meio das redes digitais. Assim, o letramento digital emerge
como extensdo natural da folkcomunicacdo, pois exige competéncias colaborativas, criativas e
interpretativas — elementos que historicamente estruturam o fazer comunicativo popular. De
forma muito emblematica: a utilizacdo do dudio de Whatsapp por feirantes no interior do
Nordeste ou de qualquer outra regidao do pais, € um belo exemplo de inclusdo. Afinal, o
dispositiva ajuda a aproxima-los da freguesia, dos agricultores e de toda uma légica de mercado
gue torna possivel ndo sé o incremento dos seus negdcios, mas por vezes a propria subsisténcia!
Negroponte (1995) ja na década de 1990 acrescentou a esse debate o entendimento de que a
transicao do atomo ao bit transformou radicalmente a economia e a cultura contemporaneas.
O pesquisador ressalta que o acesso e a manipulagao da informacgao tornaram-se condicdes
fundamentais de cidadania. Contudo, o acesso tecnolégico, por si s6, ndo garante a inclusao
social. E nesse ponto que a folkcomunicagdo adquire relevancia estratégica, ao permitir que
comunidades tradicionalmente subalternas traduzam a linguagem técnica em praticas
socialmente significativas. Para Jenkins (2009), a cultura participativa representa uma
ampliacdo do papel do publico na ecologia mididtica contemporanea. Diferentemente do
espectador passivo da era de massa, o sujeito conectado participa, comenta, cria e compartilha
conteudos. Em territérios periféricos, essas praticas encontram ressonancia nas tradicoes folk,
gue sempre foram colaborativas por natureza. Quando jovens dessas comunidades periféricas
produzem videos, podcasts ou narrativas digitais inspiradas em seus repertdrios locais, hd uma
convergéncia entre o popular e o tecnolégico, entre o comunitario e o global. A guisa de
exemplo, o caso de jovens estudantes do curso superior de games da Faculdade Senac-PE que
criaram um jogo baseado em um drama local: os ataques de tubardo na praia de Boa Viagem

”ns5

no Recife. A principal personagem era um jovem “tabacudo”> que ndo se importava com as

% £ um termo muito préprio da cultura popular pernambucana e que dentre outros siginificados, pode transmitir a ideia de
uma pessoa tola e descuidada.
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placas de alerta e também ndo usava protetor solar...Desafio: conscientizd-lo contra os riscos
do cancer de pele, além de livra-lo da fera dos mares!

Diante disso, sustentamos que a folkcomunicacdo, ao dialogar com os ecossistemas
digitais, pode atuar como vetor de emancipacdo cognitiva e profissional, desde que
acompanhada por politicas de letramento critico e oportunidades reais de insercdo produtiva.
Defendemos, ainda, que o reconhecimento epistemoldgico dos saberes locais deve anteceder
qgualquer tentativa de digitalizacdo das praticas populares, sob pena de perpetuar assimetrias
de poder travestidas de inovagdo. A interseccdo entre folkcomunicagdo e letramento digital
revela, portanto, um campo de possibilidades para a inclusdo de jovens periféricas no mercado
de trabalho em Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs). Trés dimensdes merecem
destaque: (1) o reconhecimento dos saberes populares como capital cultural e cognitivo; (2) a
formacao técnica contextualizada, que una alfabetizacdao midiatica, programacdo e producao
cultural; e (3) a criacdo de ecossistemas de inovagdo inclusivos, capazes de valorizar a
diversidade como ativo econémico e simbdlico.

Castells (2009) observa que o poder, na era das redes, reside na capacidade de
programar e conectar fluxos informacionais. Garantir que popula¢des periféricas dominem
esses fluxos significa democratizar o préprio tecido social da informacao. Iniciativas como a
Deep Tech UeUP, no Grande Recife, ilustram esse movimento: ao integrar formacao
tecnoldgica, letramento digital e repertdrios culturais populares, tais programas concretizam o
principio beltraniano da comunicacdo como emancipacdo. Isto é folkcomunicacdo em sua

esséncial

Inteligéncia Artificial e Linguagens de Programagio: a Nova “Prensa” de

Gutenberg

A invencdo da prensa de tipos mdveis por Johannes Gutenberg, e sua andlise seminal
por Elizabeth L. Eisenstein (1980), constitui uma das metaforas mais poderosas para
compreender revolugGes tecnoldgicas e cognitivas. Conforme Eisenstein (1980), obra classica e
com mais quatro décadas, a imprensa ndo foi apenas uma nova técnica de reproducdo textual,
mas um agente transformador das estruturas de poder, da circulagdo do saber e da prépria

cultura escrita. Sua difusdo no século XV alterou profundamente a forma como o conhecimento
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era produzido, armazenado e legitimado, promovendo uma reconfiguracdo do espaco publico
europeu e posteriormente de todo o mundo. Partindo dessa genealogia, é possivel estabelecer
um paralelo com a contemporaneidade: as linguagens de programacdo e os sistemas de
inteligéncia artificial (I1A) representam, para o século XXI, um salto equivalente ao provocado
pela prensa no século XV. Assim como Gutenberg criou uma infraestrutura material para a
difusdo do texto, as linguagens de programacao criam infra estruturas simbdlicas e légicas para
a difusdo do conhecimento técnico, convertendo a linguagem humana em comandos
executaveis por maquinas e, consequentemente, em formas de poder informacional. E possivel
afirmar que a prensa de Gutenberg inaugura a logica das midias técnicas. Esse também é a
perspectiva da classica obra de Eisenstein (1980, p. 33): “a prensa de tipos mdveis padronizou
o conhecimento, multiplicou sua difusao e redefiniu os modos de autoridade intelectual”. Em
outras palavras, a técnica impressora produziu ndo apenas uma revolugdao quantitativa em
termos de obras e leitores, mas uma revolucao epistemoldgica: o saber tornou-se replicavel,
verificavel e passivel de contestacdo publica. Apesar, 6bvio, das imposicdes trazidas pela
nobreza e pela Igreja em torno de um saber hegemonico e incontestavel, dogmatico muitas
vezes. De forma andloga, o surgimento das linguagens de programacao — de assembly e Fortran
as linguagens de alto nivel como Python, Java e JavaScript — consolidou uma nova gramatica
da racionalidade técnica. Cada linguagem representa um conjunto de escolhas cognitivas e
culturais, delimitando o que é facil ou dificil expressar computacionalmente.

Assim como a tipografia imprimiu uniformidade ao texto, as linguagens aqui expostas
imprimem uniformidade as operacbes simbdlicas: criam gramdticas comuns que permitem
interoperabilidade entre humanos e maquinas. Repositérios de cddigo, bibliotecas abertas e
plataformas colaborativas — como GitHub e Stack Overflow — operam hoje como verdadeiros
equivalentes digitais das antigas oficinas tipograficas, reproduzindo e distribuindo
conhecimento técnico em escala global. E tal expansado se agiganta a partir do momento que a
sociedade da informacdo tem acesso ao ja discutido letramento digital. As linguagens de
programacado operam como infraestrutura cultural na perspectiva de Lévy (1999), construindo
um vetor de inteligéncia coletiva. A codificacdo, nesse sentido, representa o estagio mais
recente do processo de exteriorizagdo do pensamento humano em sistemas técnicos. Pode-se
inferir que as linguagens de programacao sdo, portanto, midias cognitivas que estruturam o

modo como o sujeito contemporaneo produz e partilha conhecimento. O dominio dessas
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linguagens tornou-se capital cultural, simbdlico e socioeconémico: define posicdes no mercado
de trabalho, determina padrdes de certificacdo e influencia a formacdo de elites cognitivas.
Negroponte (1995) ja na década de 1990 avaliava que a transi¢cdo “do atomo ao bit” alteraria
as hierarquias produtivas e tornaria a informacdo o novo motor da economia. Hoje, pode-se
afirmar que o codigo é o “tipo movel” do século XXI — a unidade minima de uma nova forma
de capital com potencial de gerar riqueza e transformacdo social. Em contextos de economia
digital, dominar uma linguagem equivale a possuir o poder de imprimir realidade. Cada
algoritmo, cada comando e cada script tém potencial de gerar valor, influéncia e automacao,
assim como cada pdgina impressa no século XV carregava uma forga cultural antes restrita a
poucos escribas e, claro, a nobreza que tinha influéncia, além de poder econémico para bancar
uma producao artesanal.

A emergéncia da inteligéncia artificial traz consigo um salto qualitativo que advém da
convergéncia entre linguagens e sistemas de |A capazes de gerar e aprimorar cédigos
autonomamente. O relatdrio Al 2027, de Kokotajlo et al. (2025), descreve um cenario em que
agentes de |A escrevem, testam e otimizam programas de forma auténoma, acelerando o ciclo
de inovacao e transformando profundamente a economia cognitiva. A metafora de Gutenberg
permanece pertinente: se a prensa multiplicou o texto humano, a IA multiplicara o cédigo, a
l6gica e a criatividade técnica. A IA ndo apenas executa tarefas, mas redesenha os préprios
instrumentos da execucdo. Tal como a imprensa democratizou a leitura, a |IA promete
democratizar a criagao técnica — mas também pode concentrar poder em instituicdes que
controlam modelos e infraestrutura computacional. A imprensa deu origem a figura do editor
e do revisor; a IA exige a figura do auditor algoritmico, responsavel por avaliar qualidade, viés
e seguranca das producdes automatizadas. A nova “imprensa” imprime, portanto, ndo textos,
mas decisdes automatizadas. Diante de tais aspectos e apesar dos riscos, had potencial
emancipador na disseminacdo das linguagens e na IA aberta. Uma verdadeira forma de
democratizar e resistir, sendo uma espécie de imprensa digital de quem estd tradicionalmente
a margem. A imprensa de Gutenberg permitiu o surgimento de novos publicos letrados, assim
como as linguagens e ferramentas de cddigo aberto podem criar novos publicos
programadores.

Projetos como o da deep tech UeUP buscam ser resisténcia, inova¢ao e democratizagao,

especialmente por meio de trilhas que visam a orientar acerca das acdes necessarias para que
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jovens encontrem seu espago no mercado, sendo sementes que trazem consigo o inebriante
modelo folkgital — ou seja — a folkcomunicacdo em meio ao universo digital. Iniciativas de
letramento digital, particularmente em regiGes periféricas, tornam-se analogas as antigas
escolas de escribas e tipdgrafos: nelas se forma a nova cidadania cognitiva. Sustentamos, desse
modo, que a IA ndo pode reproduzir exclusdes histdricas. Incorporar a folkcomunicac¢do e os
saberes locais as praticas de programacao e IA pode transformar a tecnologia em instrumento

de pluralidade cultural e econ6mica.

Jovens Periféricas do Grande Recife: UeUp e a Personalizacao de Trilhas de

Conhecimento “Folkgital”

A emergéncia de novas tecnologias educacionais de base cientifica — as chamadas deep
techs — tem redefinido o modo como a aprendizagem é concebida, mediada e experienciada.
No contexto do Grande Recife, marcado por profundas desigualdades socioecon6micas, a UeUp
surge como uma iniciativa pioneira voltada a inclusdo tecnoldgica de jovens das diferentes
realidades socioecondmicas em busca de inclusdao no mercado. Busca-se articular a
racionalidade técnica da programacao e da IA com os principios culturais da folkcomunicacao
por meio da construcao de trilhas do conhecimento inclusivas. A UeUp é uma deep tech fundada
em 2025 pelos autores deste paper, que, ao combinarem expertise em tecnologia, educacao e
comunicacao popular, desenvolveram uma proposta inovadora de personalizacao de trilhas de
carater “Folkgital” — um neologismo que funde o folk (popular, comunitario) e digital
(tecnoldgico, automatizado). Em 2025, o projeto foi aprovado no edital Catalisa ICT do Sebrae
Nacional, sendo reconhecido como uma das poucas deep techs educacionais do Norte e
Nordeste do Brasil a integrar o programa de aceleracao de inovacgdes cientificas. Do ponto de
vista da estrutura e missdo social, a UeUp nasce da constatacdo de que a inclusdo digital ndo se
esgota no acesso a equipamentos ou a internet, mas requer a construgdo de repertorios
simbdlicos e cognitivos que permitam especialmente aos jovens compreender, apropriar-se e
transformar criticamente a tecnologia. Afirmamos que o letramento digital, intimamente ligado
ao dominio da IA e das linguagens de programacdo, s6 é emancipador quando articula a
linguagem técnica ao contexto cultural do sujeito. A partir disso, ser folkgital torna-se sindbnimo
de emancipacao!
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Inspirando-se nesse principio, a equipe da UeUp concebeu uma plataforma que utiliza
inteligéncia artificial adaptativa para mapear perfis de aprendizagem e recomendar trilhas de
conhecimento personalizadas, priorizando jovens mulheres oriundas de escolas publicas e
comunidades periféricas do Grande Recife, mas ndo sé, quaisquer jovens em busca de um novo
espaco de poder e transformacdo. O objetivo central da deep tech é democratizar o acesso a
educacdo tecnoldgica de ponta, transformando o aprendizado de IA, de linguagens de
programacdo e de competéncias digitais em uma experiéncia narrativa, identitdria e
comunitdria. A personalizacdo algoritmica precisa deixar de ser um privilégio das plataformas
comerciais para se tornar uma ferramenta de inclusdo educacional. O sistema da UeUp,
portanto, ndo busca padronizar o ensino, mas folkgitaliza-lo — isto &, torna-lo hibrido, dialdgico
e situado, combinando saberes populares com os cédigos da cultura digital. O termo “Folkgital”
desenvolvido por estes autores, designa uma abordagem que integra o pensamento
comunicacional de Luiz Beltrao a légica da aprendizagem adaptativa. Parte-se da premissa de
gue as manifestagoes culturais populares podem funcionar como mediadoras cognitivas para o
ensino de tecnologias complexas. Desse modo, o “folkgital” ndo é apenas um neologismo, mas
um método pedagodgico de reinterpretacao cultural do cédigo. Por exemplo, as trilhas devem
ser construidas a partir de instrumentos da cultura popular nordestina — como o cordel, o
maracatu ou o bumba meu boi — que, reinterpretadas digitalmente, tornam-se metaforas
compreensiveis para o raciocinio légico e computacional.

Essa metodologia dialoga com Jenkins (2009), para quem a cultura da convergéncia
pressupde que os sujeitos participem ativamente da construcdo do conhecimento,
apropriando-se de ferramentas técnicas e culturais. Assim, a UeUp posiciona-se como ponte
entre a folkcomunicacao e a cibercultura, transformando trilhas para as carreiras em tecnologia
em uma pratica culturalmente situada e socialmente inclusiva. Como parte da validacao inicial
do modelo, foi realizado em outubro de 2025 um grupo focal com cinco jovens estudantes do
42 periodo do curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS) da Faculdade Senac
Pernambuco, todas oriundas de escolas publicas e atualmente matriculadas pelo Programa
Embarque Digital — iniciativa da Prefeitura do Recife em parceria com o Porto Digital para a
formacdo de talentos em tecnologia. A escolha desse publico se deu em virtude de dois fatores
principais: (1) o recorte de género e territério, visando compreender as barreiras especificas

enfrentadas por mulheres periféricas no acesso e permanéncia em cursos de tecnologia; e (2)

38 I Folkcomunicagdo e Carreira em TICs: a Deep Tech UeUP Como Mecanismo de Incluséo de Jovens Periféricas do
Grande Recife no Mercado de Trabalho



RIF, Ponta Grossa/ PR Volume 24, NGmero 52, p. 28-44, jan/jun 2026

o contexto de politicas publicas locais, que oferecem subsidios para compreender a interagao
entre programas institucionais e iniciativas deep tech de base social e (3) os aspectos
socioecondmicos, uma vez que as jovens oriundas de escolas publicas tém acesso a gratuidade
no ensino superior.

As participantes — identificadas neste estudo como P1 a P5 — demonstraram perfis
semelhantes de trajetéria educacional, pois como ja exposto, sdo originarias de escolas publicas
e compartilharam desafios comuns, sendo jovens moradoras de areas periféricas do Recife, com
idades entre 18 e 22 anos. O Grupo focal ora analisado, apresenta como base das discussoes
dez topicos que fomentaram a discussdo de modo semiestruturado, a saber: 1) vivéncias
culturais e comunicacdo; 2) folkcomunicacdo e identidade; 3) tecnologia como linguagem; 4)
pertencimento e programacdo; 5) “pontes” entre periferia e Tl; 6) desafios de representacdo;
7) folkcomunicacdo digital (“folkgital”); 8) inovacgdo social; 9) transformacao pessoal e 10) futuro
e protagonismo. Analisamos a seguir a interface “folkgital” que marca o desenvolvimento
académico e profissional dessas jovens, reiterando, ainda, o valor presente neste conteudo
capaz de unir teoria a construcdo pratica de uma deep tech inclusiva: a UeUP. P1 de 18 anos,
moradora do bairro do Passarinho na Zona Norte do Recife, ao falar acerca das vivéncias
culturais e comunicacdo é taxativa: “a tecnologia é um espelho do que é a vida!” Reitera: “tudo
tem um comeco, meio e fim, como na comunicag¢do, na programacao e na vida e isso tem uma

I”

relacdo com a linguagem que aprendo na comunidade e na programacao!” Pl afirma também
gue ndo conhece ninguém onde mora (bairro do Passarinho) na area de tecnologia — nenhuma
mulher ou mesmo homem. Interpelada sobre ser possivelmente uma fonte de inspiracdo para
outras mulheres, concordou sobre essa possibilidade. P2, de 22 anos, moradora do Bairro de
Santo Amaro, ja no inicio das discussdes teve problemas de conexdao com a Internet e ndo
conseguiu participar ativamente, mas comentou cada tdpico por aplicativo de mensagens, o
mesmo tendo ocorrido com P3 de 20 anos e moradora da Caxangd na Zona Oeste da capital
pernambucana, P4 ndo conseguiu acesso a internet e P5 de 20 anos, moradora do bairro da
Iputinga também na Zona Oeste do Recife participou ativamente do grupo focal.

P5 acredita que a folkcomunicacdo do Bairro da Iputinga ndo é representada nos
espacos de tecnologia, desde as empresas, cursos e eventos. Neste momento, foi citado o

exemplo ja exposto no texto do game do “tabacudo”. Um dos autores fez ainda um

contraponto acerca de como seria trazer a linguagem tipica da tecnologia para os espagos do
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bairro e dizer ao dono do mercadinho que ele deve mudar o seu mindset e aceitar cartdes de
crédito sem agio. O resultado foi uma gargalhada generalizada! Mais uma intervencao trazida
foi acerca da relacdo do trabalho home office com colegas de outros estados. P5 afirmou que
ndo conseguiria utilizar os termos folk do bairro da lputinga nesses casos e citou o termo
“xexeiro” — linguagem informal da regido Nordeste que significa caloteiro. Um dos autores,
aproveitando a fala de P5 questionou sobre a possivel relagdo dos colegas de estados como Rio
de Janeiro, Sdo Paulo e Parana, caso P5 os convidasse para fazer uma “oia” no final de semana,
ou seja, ganhar um dinheiro extra por uma atividade laboral além do previsto. Complexo? A
comunidade diz simplesmente: “bora fazer uma oia!”.P1 faz estagio no bairro de Boa Viagem,
um dos mais tradicionais do Recife e habitado por popula¢do de classe média e média alta. P1
trabalha em uma empresa de tecnologia em um elegante empresarial. Ao ir para o estagio e
voltar pra casa encara uma longa ladeira, ja que o bairro do Passarinho fica em um darea de
morro na Zona Norte da capital, enquanto o bairro no qual faz estagio fica na Zona Sul da cidade.
P1 relata o estranhamento com a linguagem do escritério, mesmo sendo estudante de ADS.
Cita o caso dos termos sprint e daily®, que causaram estranhamento. Quando questionada sobre
a possibilidade de trazer tais expressdes para o comércio informal do bairro do Passarinho, P1
de forma bem humorada, afirmou que Sr. Jodo do mercadinho local ndo entenderia o que é
uma daily e mindset’ “ai que n3o iria entender mesmo!” Claro, ndo ha qualquer obrigacdo em
compreender, afinal, a beleza ndo esta em aculturar, e sim em preservar o modo de falar das
pessoas, das comunidades e, acima de tudo, de enxergar o potencial humano ali envolvido. Um
dos pontos centrais das discussdes foi quando P1 foi questionada se ficaria constrangida em
adotar no escritdrio termos tipicos de sua comunidade, como por exemplo “fazer uma oia”.
Resposta contundente: “Sim, me sentiria. Ld eu tento ser o mais formal possivel para me
entrosar.” P1 fala sobre a necessidade de evitar um “choque”. P5 julga imprescindivel que o
campo da tecnologia assimile a folkcomunicacdo presente em sua comunidade para chamar a
atencdo dos jovens para a area. Cita o Rec’n’Play® que usa elementos populares e presentes na

cultura local para despertar o interesse das pessoas. P1 concorda com P5 e destaca a adocdo

® Agilizar um processo e reuniao diéria

" Forma de pensar e de agir.

80 Rec’n’Play é um festival de inovagao, tecnologia, economia criativa e empreendedorismo realizado anualmente no Recife,
promovendo integragdo entre setores académico, empresarial e governamental por meio de palestras, workshops e
experiéncias imersivas.

40 I Folkcomunicagdo e Carreira em TICs: a Deep Tech UeUP Como Mecanismo de Incluséo de Jovens Periféricas do
Grande Recife no Mercado de Trabalho



RIF, Ponta Grossa/ PR Volume 24, NGmero 52, p. 28-44, jan/jun 2026

das musicas de Chico Science como algo extremamente positivo e que chama a atengdo das
pessoas da comunidade.

As participantes ao final do grupo focal passaram a refletir sobre formas de trazer
elementos de sua comunidade para construir solugbes para problemas comuns. Um dos autores
trouxe um universo de exemplos construidos por jovens egressos da faculdade, tais como o app
Tanajura — que ajuda a identificar chuvas mais intensas no Grande Recife, além do Raincife —
dentre outros. P5 sugere a criacdo de apps para ajudar sua comunidade a fugir de percursos
com muitas obras no bairro e assim fugir do “arrodeio”®. Passamos a discutir o termo “arrodeio”
— que seria preferido de acordo com jovem — em detrimento do estrangeirismo “loop”. “Oxe
arrodeio!” Seria o nome dado ao aplicativo. P1 fala sobre a ladeira ingreme do Passarinho e das
iniUmeras vezes em que o transporte publico opera de modo ineficiente na sua comunidade e
como um app poderia ajudar a comunidade a saber de possiveis entraves no percurso. Fala
também que a comunidade criou um perfil no Instragram?®, que é a Unica fonte de informacao
gue alerta para tais problemas na atualidade. “A ladeira é muito estreita e quando um carro
guebra o 6nibus ndo consegue passar.” P1 quando perguntada sobre o possivel nome do app,
afirma que jamais seria slope (ladeira em inglés), mas adotaria um nome marcante para a
comunidade: folk!

Um dos autores questiona, ainda, sobre como seria possivel para as jovens se tornarem
protagonistas na carreira de tecnologia sem perderem o vinculo com sua identidade local: P1
cita o Embarque Digital como uma possibilidade de inclusdo por meio do estimulo de
comunicacdo acessivel préoximo as comunidades ou mesmo via redes sociais. P1lvai além:
“mesmo se eu melhorar de vida eu quero lembrar sempre de onde vim; que Deus me escute...”
P5 julga muito importante manter lacos comunitarios também devido a familia e jamais gostaria

I”

de ouvir: “ah melhorou de vida e esqueceu de onde veio!” P3 afirma: “acredito que juntando
tecnologia e cultura, nds mulheres de periferia podemos sim mostrar nosso valor sem deixar
nossas raizes de lado! P2 afirma que o aprendizado em tecnologia ndo modificou em nada a
forma como ela se relaciona com a sua comunidade; mudou o dngulo em rela¢do a varias coisas,
mas ndo no tocante a sua cultura ou a sua comunidade. P2 quando também questionada sobre

a possibilidade de se tornar protagonista, assim como outras jovens da periferia, na carreira de

® Termo nordestino que indica uma longa volta.
10 @comunidadealtodabondade
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tecnologia sem perder o vinculo com sua identidade local, traz uma resposta no minimo
inspiradora: “Imagino que mulheres da periferia podem se tornar protagonistas na area da
tecnologia mantendo o vinculo com a cultura local através da criacdo de projetos que valorizam
nossa identidade e ensinando outras mulheres a criar startups ou plataformas digitais e ainda
levar a esséncia da periferia para o mundo da tecnologia. O segredo é acreditar no préprio
potencial e usar nossa visdo Unica como forca transformadora!” Esses depoimentos revelam
gque o modelo de trilhas personalizadas — apoiado por IA — tem potencial de reduzir
assimetrias de aprendizagem, oferecendo caminhos mais organicos para estudantes com
formacdes de base distintas. Além disso, o grupo apontou o valor afetivo e simbdlico de se ver
representado no material didatico digital, o que reforca a importancia da dimensao

folkcomunicacional no desenho da experiéncia de usudrio (UX).

Consideracoes finais

A experiéncia da UeUp demonstra que o futuro da inovagdo tecnoldgica passa pela
escuta das margens. Jovens periféricas do Grande Recife, tradicionalmente excluidas dos
espacos de poder tecnolégico, tornam-se agora protagonistas da transformacdo digital. A
metafora da “prensa de Gutenberg” reaparece aqui sob nova forma: a deep tech UeUp imprime
possibilidades de existéncia social e profissional em uma geracdo que encontra no cédigo um
novo tipo de escrita.

A escrita digital, no entanto, sé se torna emancipadora quando traduzida nos termos da
experiéncia cotidiana das comunidades. A personalizacao das trilhas “folkgitais” &, assim, mais
gue um recurso técnico — é um ato de reconhecimento simbdlico. Representa a convergéncia
entre o poder do algoritmo e a forca da cultura popular, consolidando um modelo de tecnologia

genuinamente brasileira, periférica e inclusiva.
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